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2 INTRODUCTION 

Cette documentation sert à expliquer et détailler le travail que j’ai effectué dans le cadre du TPI 

(Travail Pratique Individuel), il m’a été demander de réaliser le projet « WhoFeedsMe » pour 

l’obtention de mon CFC. 

Ce projet a pour but d’analyser et de classer des produits alimentaires en fonction de la marque et 

du groupe. 

3 CAHIER DES CHARGES 

3.1 OBJECTIFS 

Pendant les 11 jours consacrés au TPI, mon objectif est de créer un ETL (Extract, Transform, Load) 

permettant de classifier des produits en fonction de leur marque et de leur groupe. 

Pour ce faire il me faudra analyser les données et les filtrer en fonctions de règles mises à ma 

disposition. 

3.2 SPECIFICATIONS 

La base dont on extrait les données est une base MongoDB ayant plus de 800 000 produits, cette 

base est celle d’OpenFoodFacts. 

L’application de transformation des données doit être développée en C#. 

La base dans laquelle on charge les données est une base MySQL qui doit au préalable être chargée 

avec les marques par groupes alimentaires. 

3.3 ENVIRONNEMENT 

- PC : Windows 10 

- Base de donnée : MongoDB V4.0.9, MySQL (EasyPHP V14.1 puis V17.1 (pour 

PHPMyAdmin)) 

- Outil MySQL : MySQL Workbench 

- IDE : Visual Studio (2015 au début, 2019 après) 

- Navigateur web : Google Chrome 

- Outils bureautiques divers : MSOffice, Visual Studio Code 

- Profiler : JetBrains DotTrace 

- Google Drive (pour la gestion des versions) 
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3.4 ORGANISATION 

Élève :  

- Constantin Verine, constantin.vrn@eduge.ch  

Maitre d’apprentissage :  

- Michaël Mathieu, edu-mathieum@eduge.ch  

Experts :  

- Philippe Fontaine, ph_fontaine@bluewin.ch  

- Fredy Aegerter, fredy@aegerter.me  

3.5 LIVRABLES 

Pour la fin du TPI, le 23 mai 2019 

- Planning Prévisionnel et effectif 

- Rapport du projet 

- Manuel utilisateur inclus dans le rapport de projet 

- Journal de bord 

3.6 METHODOLOGIE 

La méthodologie utilisée pour la réalisation du mandat est celle dite « EXCEL monodéveloppeur » 

Je me contente de suivre un planning réalisé sous EXCEL. 

  

mailto:constantin.vrn@eduge.ch
mailto:edu-mathieum@eduge.ch
mailto:ph_fontaine@bluewin.ch
mailto:fredy@aegerter.me
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4 ANALYSE FONCTIONNELLE 

4.1 PREREQUIS 

Tout d’abord il m’a fallu me munir d’un disque SSD pour des raisons de performance (les disques 

mis à disposition n’étaient pas du tout assez performants. 

Marche à suivre1 : 

Chargement Initial 

- Télécharger MongoDB (community version) 

- Créer variable system MONGODB et mettre dans le chemin le répertoire bin de 

mongodb 

- Télécharger la base de données OpenFoodFacts (le dump mongodb) et l’extraire dans le 

répertoire mongodb (prend du temps) 

- Dans le répertoire mongodb créer un dossier vide 

- Dans le bin lancer « mongod --dbpath ../db » avec db le nom du dossier  

- Aussi dans le bin faire « mongorestore -d off -c products ../dump/off/products.bson » 

(prend du temps) 

- Télécharger les connecteurs MongoDB – C# et C# – MySQL 

- Ajouter ceux-ci dans les références du projet C# 

Démarage de la base mongo 

- Dans le bin lancer « mongod --dbpath ../db » avec db le nom du dossier  

Optionnel (mais conseillé) 

Télécharger Compass, c’est une interface graphique utilisateur permettant de visualiser les données 

et plus encore. Très utile dans le cas présent pour analyser certains produits OFF. 

4.2 USE CASE 

- CRUD  

o Créer 

o Lire 

o Modifier 

o Supprimer 

- ETL 

o Presser le bouton (tout le travail s’effectue en arrière-plan) 

  

                                                                    
1 Tous les liens sont trouvables dans la bibliographie 
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4.3 FONCTIONNALITES 

4.3.1 APPLICATION C# 

4.3.1.1 CRUD (CREATE READ UPTADE DELETE) 

L’application C# permet de créer, lire, modifier et supprimer les données des groupes, marques et 

affiliations. 

  

 

Figure 1 CRUD 

4.3.1.2 ETL (EXTRACT TRANSFORM LOAD) 

La fonction principale de l’application est de charger une grande quantité de données, les traiter et 

les classer. 

 

Figure 2 ETL 

4.3.1.2.1 EXTRACT 

L’extraction des données sous format Bson se fait de manière asynchrone pour ne pas surcharger la 

mémoire. 
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4.3.1.2.2 TRANSFORM 

Tout d’abord on vérifie la validité des produits avec IsValid(), ceux qui nous intéressent sont ceux 

ayant un code bar EAN-13 ou EAN-8, les autres formats ne sont pas traités et les produits n’ayant 

pas de code sont également ignorés. 

Certains produits apparaissent 2 fois dans la base, ils sont également ignorés lors de l’exécution du 

script.  

Pour ces produits, on vérifie la marque, certains en ont plusieurs (en principe c’est la même marque 

mais pour un autre pays ou/et le groupe), on prend donc le premier libellé et on vérifie dans les 

associations à quel groupe appartient cette marque. 

4.3.1.2.3 LOAD 

Envoie des données vers la base de donnée MySQL. 

4.3.1.3 NORMALIZE() 

Cette fonction sert à remplacer toutes les lettres accentuées par des lettres normales, elle supprime 

aussi tous les caractères spéciaux ainsi que les espaces. 

 

Figure 4 Données normales 

Lors de la transformation cette méthode est appelée 2 fois par produit et rend le programme 

beaucoup plus lent. 

4.3.1.4 IDENTIFYBRAND() ET IDENTIFYGROUPBYBRAND() 

IdentifyBrand() renvoie l’id de la marque du produit en paramètre. IdentifyGroupByBrand() par 

contre renvoie l’id du groupe en fonction de la marque. 

4.3.1.5 AUTRE 

Beaucoup d’autres fonctions mineures ont été implémentées mais pour la plupart elles ne servent 

qu’à appeler les méthodes situées plus haut ou bien sont utilitaires. 

4.3.2 BASE DE DONNÉE MYSQL 

La base de données MySQL sert à relier les marques aux groupes 

  

Figure 3 Données normalisées 
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4.3.2.1 INSERTION DE DONNÉES 

Pour insérer les données demandées il m’a fallu aller sur la page Wikipédia donnée et faire une série 

de manipulations. 

Tout d’abord je n’ai pris que les données appartenant au secteur de l’alimentation mais comme ce 

n’étais pas du tout suffisant il m’a fallu trouver un moyen de faire cela proprement et rapidement. 

Alors j’ai pensé à faire une application qui extrairait les données automatiquement mais je me suis 

rendu compte que cela ne valait pas la peine. J’ai donc extrait efficacement les données en utilisant 

les outils : Excel et Notepad++. 

4.4 INTERFACE 

Le premier jour de TPI j’ai imaginé une interface simple et efficace comme celle-ci-dessous et m’y 

suis conformé mais elle à subit quelques petites modifications durant la conception de l’application. 

 

Figure 5 Forme principale 
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5 ANALYSE ORGANIQUE 

5.1 BASE DE DONNEE  

5.1.1 MYSQL 

Le diagramme ci-dessous m’a été fourni par mon maître d’apprentissage, il a été implémenté avec 

succès, mais a subi quelques modifications en cours de route. 

 

Figure 6 Base de données MySQL 

5.1.1.1 TBL_GROUP ET TBL_BRAND 

Ces tables servent uniquement à stocker le nom des groupes et des marques ainsi qu’à leurs 

attribuer un identifiant. 

 

Figure 7 Tbl_Group 
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Figure 8 Tbl_Brand 

5.1.1.2 TBL_GROUP-BRAND 

Cette table sert à associer les marques aux groupes et permet aussi de définir dans quel pays la 

marque a été déposée. 

 

Figure 9 Tbl_Group-Brand 

5.1.1.3 TBL_PRODUCT 

Cette dernière table stock les produits et les affilie à une marque et un groupe, la date et heure de 

l’affiliation sont aussi stockées. 

 

Figure 10 Tbl_Product 

5.1.2 MONGODB 

Les informations sur les données OFF se trouvent dans la bibliographie mais les deux champs 

exploités sont ceux-ci : code et brands_tags. 

Ex: code: « 0009542028824 », brands_tags: [« Lindt », « Lindt & Sprungli (Schweiz) Ag »] 
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5.2 APPLICATION C# 

 

Figure 11 Diagramme de classes 

5.2.1 FRMWHOFEEDSMECONTROLLER 

Cette classe est celle du controller, elle crée une instance du model qu’elle charge et affiche, aussi 

elle traite tous les évènements comme les clics ou les sélections de données pour que l’application 

soit plus simple à utiliser. 

5.2.2 MODELWHOFEEDSME 

Celle-ci est le modèle de l’application, elle charge les données MySQL et permet tout types 

d’interactions avec ces dernières. Mais encore elle permet d’extraire les données mongoDB, les 

traiter et les envoyer vers MySQL. 

5.2.3  MYSQLDB 

Celle-là établie la connexion à la base MySQL et traite les entrées/sorties. 

5.2.4  MONGODBCLASS 

Cette-autre établie la connexion avec la base MongoDB 
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5.2.5 PRODUCT ET PRODUCTFACTORY 

Ces deux classes transforment des données dites brutes en objet pour une utilisation simplifiée. 

5.2.6 INFORMATIONS DE CONNEXION 

Les Informations de connexion sont stockées dans un fichier App.config. 

 

Figure 12 Informations de connexion 
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6 TESTS 

Les tests suivant ont tous été effectués grâce au projet de tests unitaires de Visual Studio. 

6.1 MYSQLTESTS 

6.1.1 ISCONNECTIONOPENED()  ET ISCONNECTIONCLOSED() 

Ces deux tests vérifient si la connexion à la base MySQL s’ouvre et se ferme convenablement. 

6.1.2 CRUD() 

Tout d’abord ce test crée une entrée puis regarde si elle a été créée. Ensuite il la modifie et regarde 

si elle a bien été modifiée. Finalement il supprime cette entrée. 

6.2 MONGODBTESTS 

6.2.1 ISCONNECTED()  

Ce test vérifie si la connexion à la base mongo est établie. 

6.3 MODELWHOFEEDSMETESTS 

6.3.1 IDENTIFYBRAND() ET IDENTIFYGROUPBRAND() 

Ces tests vérifient si la bonne id est renvoyée. 

Entrée : « kiri » Sortie : marque = 14, groupe = 3 soit groupe bel 

6.4 PRODUCTTESTS 

6.4.1 ISVALID() ET ISNOTVALID() 

Deux tests pour la méthode IsValid() avec respectivement des valeurs valides et erronées. 

6.5 PRODUCTFACTORYTESTS 

6.5.1 CREATEPRODUCT()  

Ce test sert à vérifier si le produit est bien créé et possède les bonnes valeurs. 

6.5.2 NORMALIZE() 

Ce test vérifie si la normalisation des infos fonctionne. 

Test : " Thìs îs à tèSt !![{}][! " deviens : "THISISATEST". 
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6.6 TEST DE PERFORMANCE 

Ce test fut effectué à la main plusieurs fois par jour mais n’étais pas concluant car soit le programme 

prenait trop de temps à arriver au bout soit utilisait trop de ressources (le processeur montait à 15% 

rien qu’avec le programme). 

Au final une exécution complète prend en moyenne 25 minutes et l’utilisation du processeur tourne 

autour des 5%. 

7 PLANNING 

Le planning prévisionnel ainsi que le planning effectif se trouvent en annexes. 

On peut remarquer en comparant les deux plannings que outre les deux jours d’absences le planning 

a été suivi convenablement. On peut aussi voir que le temps attribué à certaines taches était mal 

planifié. 
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8 CONCLUSION 

8.1 PROBLEMES RENCONTRES 

8.1.1 RESSOURCE HUMAINE 

Le principal problème rencontré fut la maladie. Je suis effectivement tombé malade pendant ce 

travail et ai eu 2 jours de moins pour travailler sur le projet. 

8.1.2 PROBLEMES DE VERSION 

Pendant la conception du projet j’ai remarqué que j’étais limité par la version de deux logiciels 

fondamentaux : Visual Studio 2015 a été mis à jour en Visual Studio 2019 et EasyPHP-DevServer 

14.1 a été mis à jour en EasyPHP-DevServer 17.1. 

8.1.3 PROBLEMES D’EXECUTION 

La fonction Normalize() prenait beaucoup de temps lorsqu’appelée plusieurs fois par produit, ce 

problème a été réglé en normalisant le groupe à la création d’un produit. La durée d’exécution du 

script a grandement diminué. 

Aussi une mauvaise utilisations des dictionnaires a été corrigée, les clefs et valeurs ont été inversées 

ce qui a nettement amélioré les performances. 

8.2 AMELIORATIONS 

8.2.1 BARRE DE PROGRESSION 

Lors de l’exécution de l’ETL on ne sait pas où en est le programme et vu que cela dure plusieurs 

minutes il serait intéressant d’ajouter une barre de progression. 

8.2.2 CD_COUNTRY 

Ce qui aurait dû être fait mais n’a pas pu être effectué : 

Certaines marques portent un nom différent en fonction du pays ou bien appartiennent à un autre 

groupe. Il faudrait donc utiliser le champ countries_tags puis par exemple avec du regex prendre 

le/les identifiants ex : fr, en, ca, ru… 

8.3 EXPERIENCE PERSONNELLE 

Ce travail était très intéressant et m’a beaucoup apporté, j’ai vraiment apprécié la sensation de 

produire quelque chose d’utile, ce qui contraste bien avec le reste de ma formation. 

Je suis vraiment déçu d’être tombé malade en plein milieu, sans cela j’aurais pu ajouter la 

classification par pays et serais encore plus satisfait du résultat.  
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11 ANNEXES 

Outre les plannings, les annexes ont leurs propres PDF. 

11.1 PLANNING 

11.1.1 PREVISIONNEL 

 

  



Constantin Verine WhoFeedsMe 05.2019 
 

Version 1.0 Page 20 sur 21 Documentation Technique 

11.1.2 EFFECTIF 
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